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I. PHẦN CHUNG

- Họ và tên: NGUYỄN THỊ TỐ NGA
- Ngày, tháng, năm sinh: 02/01/1980 
- Đơn vị công tác: Khoa CN Điện –Điện Tử
- Tên sáng kiến kinh nghiệm:  THIẾT KẾ MÔ PHỎNG MÔ HÌNH CUNG CẤP VÀ PHÂN LOẠI SẢN PHẨM SỬ DỤNG BỘ LẬP TRÌNH PLC Mitsubishi FX3U.

- Danh hiệu thi đua đăng ký:   
II. NỘI DUNG ĐĂNG KÝ

1. Họ và tên người hướng dẫn: …………
Chức vụ : …………………………………..
2. Thời gian thực hiện : 

- Thời gian bắt đầu: ngày 15 tháng  05 năm 2016
- Thời gian kết thúc: ngày 30 tháng 12 năm 2016
3. Ý nghĩa, mục đích sáng kiến kinh nghiệm:

a/. Ý nghĩa khoa học: 

Thiết kế, thi công mô hình cung cấp và phân loại sản phẩm là bài toán mang tính thực tế cho một khâu sản xuất. Đây là công đoạn sau cùng trước khi đưa sản phẩm cung ứng cho khách hàng của một nhà máy sản xuất. Với yêu cầu đáp ứng trang bị kiến thức và kỹ năng xây dựng cơ cấu cơ khí, điện cũng như phương pháp lập trình một cách linh hoạt với ứng dụng bộ lập trình của hãng Misubishi. Đây cũng là một trong những sản phẩm được dùng phổ biến ngoài thực tế. Đây là lý do chính để chọn đề tài lần này. Trong mô hình có sử dụng một số thiết bị như: lập trình PLC Misubishi FX3U, động cơ, van điện từ, xylanh, cảm biến băng chuyền, nút nhấn, công tắc gạt, đèn báo, …

Để đạt được hiệu quả trong việc truyền tải kiến thức cho người học, tác giả trình bày một cách cụ thể về phác thảo mô hình, sơ đồ kết cấu cơ, điện, và chương trình điều khiển. Đồng thời, tác giả có biên soạn các bước thực hiện để hoàn thành mô hình nhằm giúp học sinh luyện tập kỹ năng một cách dễ dàng.

Bên cạnh đó, thông qua mô hình giáo viên có thể giới thiệu một cách trực quan của việc áp dụng kỹ thuật điều khiển tự động cho học sinh đang theo học tại khoa Điện – Điện Tử.

b/. Ý nghĩa thực tiễn:

Sau khi được trang bị kiến thức về kỹ thuật điều khiển tự động hóa và rèn luyện kỹ lập trình, lắp đặt được trang bị trong nhà trường sinh viên sau khi ra trường sẽ có một cái nhìn khái quát hơn, tự tin hơn để hòa mình vào công việc lập trình đáp ứng được nhu cầu thực tiễn
c/. Mục đích nghiên cứu:

Tăng cường số lượng mô hình trực quan ứng dụng thực tế cho học sinh để nâng cao năng lực thực hành nghề. Ngoài ra, thông qua đề tài này giúp học sinh rèn luyện kỹ năng hành nghề đối với việc thiết kế, thi công mô hình một máy sản xuất.

4.  Kế hoạch thực hiện:

a/. Giai đoạn 1: 

- Thời gian thực hiện: từ ngày 15 tháng 05 năm 2016 đến ngày 30 tháng 05 năm 2016       

- Công việc tiến hành: Chuẩn bị tên đề tài sáng kiến kinh nghiệm, viết đề cương, chuẩn bị tài liệu liên quan, sơ đồ mạch.
b/. Giai đoạn 2:

- Thời gian thực hiện: từ ngày 31 tháng 05 năm 2016 đến ngày 30 tháng 11 năm 2016.        

- Công việc tiến hành: Đăng ký tên đề tài với đơn vị, tác giả thực hiện, thực nghiệm đề tài SKKN vào thực tế để thu thập kết quả.

c/. Giai đoạn 3:

- Thời gian thực hiện: từ ngày 01 tháng 12 năm 2016 đến ngày 30 tháng 12 năm 2016.        

- Công việc tiến hành: Cân chỉnh và hoàn thiện đề tài.
Ý KIẾN ĐÓNG GÓP
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Tp. Hồ Chí Minh, ngày 30 tháng 7 năm 2016
XÁC NHẬN CỦA TRƯỞNG ĐƠN VỊ


NGƯỜI ĐĂNG KÝ
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